Z OZNACZENIEM NA PROCESORZE 3.1.3 i 3.3.0 oraz eL13EV3 Z OZNACZENIEM 3.0.9 i 3.2.0

UWAGA! ZMIANA PROCEDUR PROGRAMOWANIA USTAWIEN -OBOWIAZUJE DLA WERSJI eL13HV3

eL13HV3/eL13EV3 Programowanie ustawien

Programowanie sterownika eL13V3 odbywa sie przy pomocy przycisku ,UCZ" i diody $wiecacej LED umieszczonej na plytce
sterownika i przetgcznika funkcji (nr 1,2), ktory jest umieszczony od strony druku. W trakcie programowania pozycje przetgcznikow
nalezy ustawi¢ wg opisu ponizej, a przy pracy po programowaniu ustawi¢ wedlug oczekiwanych funkcji. Programowanie nastaw i
funkcji odbywa sie, gdy brama znajduje sie w pozycji stop. Zdalne programowanie dziata tylko przy pelnym otwarciu.

1. Nauka czasu opéznienia wytgczenia swiatta po zatrzymaniu silnika. Przyciskamy klawisz ,UCZ” nie dtuzej niz 3s (dioda LED
zaswieci sig), aby wejs¢ w tryb programowania. Nastepnie przyciskajgc ten sam klawisz mozemy ustawi¢ czas opdznienia. Jedno
przycisniecie odpowiada 15s (np. 4 razy to 1min, LED przygasa przy kazdym przycisnigciu). Procesor automatycznie zapamietuje
nastawy w chwili zaprzestania programowania, co sygnalizuje trzykrotnym zaswieceniem diody i powraca do normalnej pracy.

2. Zataczenie migania. Przyciskamy klawisz ,UCZ” nie diuzej niz 3s i czekamy na trzykrotne zaswiecenie diody. Teraz lampa bedzie
migac¢ podczas pracy silnika.
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Mozna zaprogramowaé maksymalnie 34 nadajniki z kodem dynamicznym firmy Keeloq. Kazdy pilot musi by¢ nauczony

osobno.

3. Nauka kodu pilota do funkcji sterowania sekwencyjnego. Przyciskamy klawisz ,UCZ” i trzymamy az LED zapali sie i zgasnie.
Teraz mamy okoto 10 sekund na przycisniecie wybranego przycisku w pilocie, gdy dioda LED zapali sie trzykrotnie to nauka jest
zakonczona poprawnie, jesli chcemy zaprogramowac od razu wigcej pilotéw to po trzykrotnym mrugnieciu diody mamy nastepne 10s
na zaprogramowanie drugiego pilota, itd. Jednokrotne zapalenie diody oznacza koniec nauki. Gdy zostato zaprogramowane wczesniej
34 pilotow to pamiec¢ jest petna, dioda LED zamruga po nauce tylko dwa razy i powraca do normalnej pracy. Jezeli liczba uzywanych
pilotow jest mniejsza od 34 to kasujemy pamiec (punkt 5) i programujemy wszystkie piloty na nowo, w przeciwnym wypadku nalezy
dokupi¢ dodatkowy odbiornik, ktory rozszerzy liczbe nadajnikdow. Przy btedzie nauki powtarzamy programowanie, jesli to nie
doprowadzi do sukcesu nalezy uzy¢ innego sprawnego pilota. W przypadku dalszego niepowodzenia nalezy skontaktowaé sie z
serwisem autoryzowanym.
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| 4. Nauka kodu pilota do funkcji furtki. Przyciskamy klawisz ,UCZ” i trzymamy az LED zapali sie, zgasnie i ponownie zapali. Teraz

| mamy okoto 10 sekund na przyci$niecie wybranego przycisku w pilocie, gdy dioda LED zapali sie trzykrotnie to nauka jest zakorczona
poprawnie, jesli chcemy zaprogramowa¢ od razu wiecej pilotow to po trzykrotnym mrugnieciu diody mamy nastepne 10s na

| zaprogramowanie drugiego pilota, itd. Jednokrotne zapalenie diody oznacza koniec nauki. Gdy zostato zaprogramowane wczes$niej 34
pilotow to pamie¢ jest petna, dioda LED zamruga po nauce tylko dwa razy i powraca do normalnej pracy. Jezeli liczba uzywanych

| pilotow jest mniejsza od 34 to kasujemy pamieé (punkt 5) i programujemy wszystkie piloty na nowo, w przeciwnym wypadku nalezy

[ dokupi¢ dodatkowy odbiornik, ktéry rozszerzy liczbe nadajnikéw. Przy btedzie nauki powtarzamy programowanie, jesli to nie
doprowadzi do sukcesu nalezy uzy¢ innego sprawnego pilota. W przypadku dalszego niepowodzenia nalezy skontaktowac sie z

| serwisem autoryzowanym.
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Uwagal!

Jest mozliwa zmiana klawiszy sterujgcych juz zaprogramowanego pilota poprzez powtdrne zaprogramowanie innego klawisza pilota.
Przy programowaniu zmian nalezy pamieta¢, ze klawisz nie zaprogramowany zastgpi klawisz poprzednio wpisany. Klawisz wczes$niej
zaprogramowany na jednym kanale po przeprogramowaniu przestanie dziata¢, by zaczg¢ dziata¢ winnym trybie.

5. Kasowanie z pamigci pilotow. Przyciskamy klawisz ,UCZ ”i trzymamy, w tym czasie dioda LED zapali sig¢, zgasnie, ponownie
zaswieci i zgasnie a nastepnie zacznie miga¢. Puszczamy przycisk. Dioda zacznie sie $wieci¢. W ciggu 3s ponownie przytrzymujemy
przycisk ,UCZ” do czasu az dioda LED mrugnie 3 razy i zgasnie. Procedura kasowania zakonczona. Procedure ta zalecamy wykona¢
w pierwszej kolejnosci zaraz po instalaciji.

Uwaga!

Mozna tez wykasowac wszystkie klawisze z jednego z wybranych kanatéw (sekwencyjny lub furtka). Nalezy wej$¢ do trybu nauki
(paragraf 3 lub 4) i w ciggu 10s przeznaczonych na programowanie nadajnika nacisng¢ i przytrzymac¢ przycisk UCZ, az dioda LED
zamruga 3 razy, puszczamy przycisk. Wszystkie klawisze z wybranej funkcji sg wykasowane.
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6. Automatyczne zamykanie. Ustawiamy czas opdznienia poprzez przetgczenie przetgcznika nr 1 na pozycje ON, a przetgcznik nr 2
wytgczony OFF. Nastegpnie naciskamy klawisz UCZ nie dituzej niz 3s. i ponownie przyciskajac ten sam klawisz mozemy ustawi¢ czas
automatycznego zamkniecia. Jedno przycisniecie odpowiada 15s (np. 4 razy to 1min, LED przygasa przy kazdym przycisnieciu).
Procesor automatycznie zapamietuje nastawy w chwili zaprzestania programowania, co sygnalizuje trzykrotnym zaswieceniem diody i
powraca do normalnej pracy. Najkrotsze opdznienie wynosi 5s. i ustawia sig j/w lecz z ominigciem dodatkowych nacisnie¢ klawisza
UCZ. Przy auto zamykaniu wymagane sg fotokomorki dla bezpieczenstwa uzytkownika, (aby brama nie zamkneta sie, gdy w jej swietle
jest przeszkoda)!! Dodatkowo w wersji 3.1.3 i 3.0.9 fotokomoérki skrocg czas otwarcia. Sterowanie rozpozna przejechanie pojazdu i
zamknie brame po 5s. Natomiast w wersjach 3.2.0 i 3.3.0 przejechanie przez fotokomérki spowoduje odliczanie czasu autozamykania
od nowa.

7. Funkcje furtki dla przycisku dzwonkowego mozna uruchomié¢ poprzez ustawienie przetgcznika DIP2 na pozycje ON. Dodatkowo
nalezy zdjg¢ zworke z wejscia STOP gdyz wejscie to po przetgczeniu przetgcznika zmienia sie na wejscie sterowania furtkg NO.
| 8. Funkcja osiedlowa. Przyciskamy klawisz UCZ i trzymamy, dioda LED zapali sie, zgasnie, znowu sie zapali i zgasnie. Puszczamy
| przycisk. Jezeli po puszczeniu przycisku dioda jest zgaszona to funkcja jest wylgczona, naciskamy krotko klawisz UCZ, by zapali¢
diode LED, nastepnie czekamy 5 s. na trzykrotne zaswiecenie diody. Funkcja osiedlowa zatgczona, a sterownik powrdci do normainej
| pracy. Wytaczenie tej funkcji wyglada podobnie, lecz nalezy diode LED zgasi¢. Funkcja osiedlowa dziata tylko z wigczong jednoczesnie
funkcig AUTOZAMYKANIA.
9. Zdalne programowanie pilotéw (funkcja dostepna w wersjach eL13EV3-12V i eL13EV3-24V) Odbywa sie gdy brama jest w
petnym otwarciu i mamy zaprogramowany wczesniej pilot 4 kanatowy(np.: typ 4A433). Wciskamy jednocze$nie klawisze C i D
nadajnika i trzymamy przez 5 sekund, teraz powinna zapali¢ sie lampa. Po zapaleniu lampy mamy 5 sekund na wcisniecie klawisza
nadajnika ktory chcemy zaprogramowac, gdy lampa zapali sie trzykrotnie to nauka jest zakonczona poprawnie. Sterownik przejdzie do
trybu normalnej pracy. Jezeli pamie¢ jest petna, to lampa zamruga po nauce tylko dwa razy, nadajnik nie zostanie zapamietany, a
sterownik powrdci do normalnej pracy. Jedno migniecie lampy oznacza koniec czasu nauki, nadajnik nie zostat zapamietany.
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